
 

 

Pour se repérer sur un quadrillage, il faut regarder où se croisent la ligne 

et la colonne. 

On peut coder la case avec une lettre et un nombre. 

 

 

 

 

Pour t'entraîner 

- joue aux jeux suivants : 

https://www.meilleurenclasse.com/programme-d-entrainement/ce1/mathematiques/geometrie/reperer-

des-n-uds-des-cases-d-un-quadrillage/ent1 

 

Les coordonnées de points 
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https://www.meilleurenclasse.com/programme-d-entrainement/ce1/mathematiques/geometrie/reperer-des-n-uds-des-cases-d-un-quadrillage/ent1
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